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AS BUSCAS NO BRASIL

01 - Chapéu Carmina

02 - Gancho baldo

03- Lago do Magnus

04- Rede balao

05- Estrelas chapéu cangaceiro
06- Bandeira castelo

07- Nuvem no canto inferior

01- Lustre

02- Faixa menino

03- Shuriken

04- Olhos coruja

05- Vidro janela

06- Cintura samurai

07- Armadura peito samurai

NA TRILHA DE NOEL JOGO DOS 7 ERROS
01- Bolso casaco menina
02- Oculos Magnus

03- Luva Carmina

04- Chifre rena

05- Sapato Legere

06- Piso tren6

07- Gorro Legere

01- Chapéu Magnus

02- Guidao bicicleta Magnus
03- Nariz méascara

04- Freios Legere

05- Roupa Legere

06- Folha no fundo

07- Gola Magnus
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O MISTERIOSO BOOMERANG
01- Capa Magnus

02- Corda bhoia

03- Degrau escada

04- Boomerang

05- Cor registro

06- Visor do binéculo

07- Faixa calca Legere

AVENTURAS NA CIDADE LUZ
01- Manivela Da Vinci

02- Estrela cinto Carmina

03- Boca Da Vinci

04- Franja Magnus

05- Lampada fundo

06- Botdo Magnus

07- Estrutura torre

RESGATE NO DESERTO M
01- Dedos Magnus -
02- Faixa Carmina

03- Cor olhos Carmina
04- Boca Coruja

05- Faixa bau

06- Cor pacote bau
07- Bola cristal

LIVRO 07 - RESGATE NO DESERTO
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MAGIA NO MUNDO ETEREO
01- Touca Carmina

02- Bota Magnus

03- Patas Coruja

04- Primeira frase do livro

05- Colete Legere

06- Folha do livro dobrada
07- Mao Carmina

JOGO DOS 7 ERROS
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