
 

 

                          PRIMUM – MAGIA NO MUNDO ETÉREO - ATIVIDADES 

                                                      (3º E 4º ano) 

 
NOME: __________________________________ 

1 – OS FEITICEIROS CARMINA E MAGNUS ESTÃO PERDIDOS NO MUNDO 
ETÉREO. AJUDE-OS A CHEGAR AO CASTELO DE CASTRUM SEGUINDO AS 
ORIENTAÇÕES DOS PONTOS CARDEAIS.  

LEMBRE-SE: CADA QUADRINHO CORRESPONDE A 1 METRO. 

                   
 

 
 

               

                

             

              

                
                

                    

             

            
            

                    

                    

                    
                  

                 

                 

                    

                    
                  

                 

                 

                    

 

a)  Andem 6 metros a Leste 

b) Andem 2 metros ao Sul 

c) Andem 6 metros a Leste 

d) Andem 12 metros ao Sul 

                                                                                 

e) Andem 13 metros a Oeste 

f) Andem 3 metros a Norte  

g) Andem 2 metros a Leste e 

pronto, eles chegaram!!! 

 

 



 

 

2 – QUADRADOS MÁGICOS 

EM UM QUADRADO MÁGICO, OS NÚMEROS DE CADA COLUNA, LINHA E NA 
DIAGONAL SEMPRE TÊM O MESMO RESULTADO QUANDO SOMADOS.  

COMPLETE O QUADRADO MÁGICO ABAIXO COM OS NÚMEEROS DE 1 A 9 
PARA QUE CADA SOMA DÊ 15. 

 1  

7  3 

 9  
 

3- O ESPELHO QUE HIPNOTIZA  

CARMINA E MAGNUS, OS FEITICEIROS DO REINO DE CASTRUM, FORAM 
HIPNOTIZADOS. SEUS OLHOS FICARAM VIDRADOS AO OLHAREM PARA O 
ESPELHO.  

CERTAMENTE O MAGO DOS VENTOS ...   (CONTINUE A HISTÓRIA) 

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________ 

 



 

 

4 – HORA DE DESENHAR!! 

      DESENHE A OUTRA METADE DO CASTELO DE CASTRUM 

 



 

 

 

5 – FAZENDO MÁGICA: O TRUQUE DA SUPERINTELIGÊNCIA 

VOCÊ VAI PRECISAR DE UMA CALCULADORA 
SIGA OS PASSOS ABAIXO E DEIXE AS PESSOAS IMPRESSIONADAS: 
 

A) ESCOLHA 
QUALQUER 
NÚMERO DE 
100 A 999  

B) TECLE O MESMO 
NÚMERO DUAS VEZES NA 
SUA CALCULADORA PARA 
OBTER UM NÚMERO DE 6 
DÍGITOS. 

C) AGORA 
DIVIDA 
POR 7 

D) DIVIDA 
DE NOVO 
POR 11 

E) E ENTÃO DIVIDA 
UMA TERCEIRA 
VEZ, AGORA POR 
13 

 INCRÍVEL!!! 
A RESPOSTA 
FINAL É A 
MESMA DO 
SEU NÚMERO 
DE TRÊS 
DÍGITOS 

EXEMPLO: 

138 
 

 
138.138 

 
19.734 

 
1.794 138 

 

AGORA QUE VOCÊ JÁ APRENDEU O TRUQUE, COMEÇE A APLICAR NOS SEUS 
AMIGOS E FAMILIARES.  
PEÇA PARA ELES IMAGINAREM UM NÚMERO, ENTREGUE PARA ELES A 
CALCULADORA E VÁ DITANDO OS PASSOS.  
 

 

 

 

 

 

Divirta-se! 
Bom passeio por Castrum com a 

história “Primum – Magia no Mundo 
Etéreo”. 


